§  1. 

Organizatorzy

1. Organizatorem gry miejskiej WARSZAWSKI AL CAPONE (zwanej dalej Grą)   jest  Lady Godiva PR
2. Przez organizację Gry rozumie się zaaranżowanie szeregu atrakcji tematycznych na terenie miasta Warszawa. Charakter imprezy powoduje, że zespoły poruszają się po mieście na własną odpowiedzialność i składają się wyłącznie z osób pełnoletnich. W związku z powyższym odpowiedzialność Organizatora dotyczy wyłącznie działań związanych z braniem udziału w określonych atrakcjach prowadzonych przez obsługę gry.  Nie bierze on natomiast na siebie odpowiedzialności za stan zdrowotny uczestników przed, w trakcie oraz po Grze oraz za wszelkie wypadki, które w trakcie Gry mogą się im przydarzyć (powodujące uszczerbek na zdrowiu lub jakiekolwiek straty poniesione przez Uczestników w godzinach trwania Gry)
§ 2. 

Zasady Gry

1. Gra odbywa się 26 maja 2012 roku w Warszawie, rozpocznie się o godzinie 11:00 i potrwa kilka godzin.

2. Zadaniem uczestników jest zaliczenie wszystkich punktów  Gry, potwierdzonych pieczątką z każdego punktu oraz zebraniem rekwizytów-wskazówek.

3. Uczestnicy grają w zespołach 5-cio osobowych. Organizator  sam utworzy drużyny  na podstawie zgłoszeń nadesłanych przez formularz kontaktowy.  Warunkiem udziału w grze jest  rejestracja uczestników na  stronie Gra Miejska Warszawski Al Capone na Facebooku. Gra jest przeznaczona wyłącznie dla osób pełnoletnich.

 Każda z osób uczestniczących w Grze powinna być w dobrym stanie zdrowia, umożliwiającym udział w Grze.  W dniu odprawy uczestnicy są zobowiązani do okazania dowodu osobistego.

4. Zgłoszenia do Gry przyjmowane są mailem z podaniem wymaganych danych za pośrednictwem fun page’u Gra Miejska Warszawski Al. Capone na Facebooku. Zgłoszenie powinno zawierać: imię i nazwisko uczestnika, jego datę urodzenia oraz telefon kontaktowy i adres email. Ostateczne zarejestrowanie uczestnika Gry odbywa się wyłącznie po potwierdzeniu tej rejestracji przez Organizatora.
5. Uczestnictwo w grze jest bezpłatne.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za wypadki, szkody, utratę zdrowia uczestników  podczas trwania Gry.

7. Gra rozpocznie się:  26 maja 2012  o godz. 11:00. O miejscu rozpoczęcia Gry uczestnicy dowiedzą się drogą mailową. Tam Organizatorzy Gry wręczą drużynom karty uczestnika, opaski identyfikacyjne (opasek nie należy zdejmować aż do ogłoszenia wyników  Gry, które odbędzie się dopiero podczas uroczystego finału  – brak opaski wiąże się z automatyczną dyskwalifikacją uczestnika)  Gra kończy się 12 maja 2012 o godz. 16.30. O ogłoszeniu wyników połączonych z  wielkim finałem gry drużyny dowiedzą się z ostatniej wskazówki .

8. Wygra drużyna, która pierwsza dotrze do ostatniego punktu Gry, organizatorzy przewidują  drugie i trzecie miejsce, natomiast wszystkie drużyny będą zaproszone na finałowy wieczór. Dla zwycięskich drużyn przewidziane są cenne nagrody. 
9. W  każdym punkcie kontrolnym, gracze w zespole będą  weryfikowani na podstawie opasek identyfikacyjnych.

10. Po trasie gry można się poruszać: pieszo, rowerami oraz komunikacją miejską . 

Nie można korzystać z samochodów, skuterów i innych pojazdów silnikowych (z wyłączeniem autobusów komunikacji miejskiej).

11. Uczestnicy powinni mieć wygodne obuwie, bilety ZTM całodzienne lub kartę miejską. Podczas gry można korzystać z mapy lub urządzeń nawigacyjnych.

12. W czasie gry obowiązuje bezwzględny nakaz przestrzegania przepisów ruchu drogowego. Zespół, którego choć jeden z członków nie dostosuje się do tego wymogu jest automatycznie wykluczany z dalszej rozgrywki.

13. W przypadku naruszenia przez gracza lub zespół niniejszego regulaminu, złamania zasad fair play, utrudniania gry innym graczom, bądź niszczenia wskazówek, w dowolnym momencie Gry Organizatorzy mają prawo odebrania zespołowi karty uczestnika i wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatorów w tej kwestii jest ostateczna.

14. Gra toczy się w normalnym ruchu miejskim i prosimy o zachowanie szczególnej ostrożności. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla osób uczestniczących w Grze.

15. Poprzez nadesłanie zgłoszenia do udziału w Grze oraz odbiór Karty Startowej uczestnik wyraża zgodę na:

 - wzięcie udziału w Grze na warunkach określonych w niniejszym regulaminie; 

 - przetwarzanie przez organizatorów danych osobowych uczestnika w zakresie niezbędnym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawą o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz.U. Nr 133 poz. 883).

 - opublikowanie na łamach strony internetowej i w informacjach medialnych przez organizatorów wizerunku uczestnika, oraz imienia i nazwiska uczestnika w przypadku, gdy

 ten otrzyma nagrodę lub wyróżnienie.

Odbierając Kartę Startową, uczestnik zgadza się na warunki Gry i potwierdza, że zapoznał się z jej regulaminem.

§ 3. 

Wyłanianie zwycięzców:

Wygrywa zespół, który jako pierwszy wykona zadanie opisane w par. 2 pkt. 2.

§ 4. 

Postanowienia końcowe:

Regulamin znajduje się do wglądu na stronie internetowej organizatorów.

W kwestiach dotyczących przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, głos rozstrzygający należy do Organizatorów.

Organizatorzy zastrzegają sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie z ważnych przyczyn oraz do odwołania Gry bez podania przyczyn.

